QUE PASA
CUANDO NO
PASA NADA?

-

Un proyecto de Vicente Arlandis




Este proyecto propone reunir, a través de una
convocatoria abierta, a un grupo de personas para
dormir y “pasar el tiempo” en el espacio del museo
durante su horario de cierre. La actividad esta abierta a
todos los publicos.

QUEREMOS habitar el tiempo en el queel museo esta -
cerrado. Subvertir las légicas cotidianas que rigen el |
' funcionamiento de una institucion publica como es el museo |

(administracién, horarios, mantenimiento, actividades, |

: seguridad, etc), asi como proponer una nueva experiencia a
los participantes. Entender la institucion y experimentarla no
solo como un espacio publico espectacular que nos ofrece
una serie de actividades sino tratar de visibilizar su lado mas
interno y doméstico. Un espacio que es lugar de trabajo de
muchas personas (técnicos, guardias de seguridad, conserjes,
administrativos, etc).




Los participantes tendran que venir con sacos de dormir, mantas y demas provisiones

que consideren necesarias para pasar la noche. Ademas se les pedira que traigan algo
- de comer para compartir y se organizara una cena colectiva y un desayuno con la
. comida que se haya reunido.

o

-

» JULIO GONZALER




Abordar la cuestidén ;Qué pasa
cuando no pasa nada? para
plantear una actividad
conjunta. EI tiempo que
ocupamos en el museo es el
tiempo en el que no pasa nada,
el tiempo muerto de Ila
institucion, un momento inutil
donde nada sucede. Sin
embargo somos conscientes
que experimentar lo inutil es lo
mas dificil. Nos planteamos lo
inuatil desde la esfera de lo
. curativo, de aquello que nos
lleva a nosotros mismos, a un |
interior esencial.
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¢ Qué pasa cuando no pasa nada?

B

A pEincipios del siglo XIX, en plena expansion de la industria telar en Inglaterra surgié .un movimiento encabezado por artesanos
llamado Ludismo. Este grupo de trabajadores se rebelaba contra las nuevas maquinas, telares mecanizados que bajaban los
precios de los productos y dejaban sin trabajo a numerosos obreros especializados. Su objetivo era destruir mediante acciones
violentas las maquinas de las fabricas. Este movimiento se extendid a otras industrias similares y también al campo con el ataque a
las maquinas trilladoras que recogian el trigo de manera mucho mas eficiente dejando sin trabajo a muchos campesinos. Habia,
por lo tanto, que destruir la maquina ya que ésta arrebataba a la clase obrera la capacidad de producir. Una produccién que
quedaba en manos de un cuerpo sin alma y habia que aniquilar ese cuerpo mediante la violencia.

El museo puede entenderse como una maquina de representacién y produccion de sentido. Esta maquina remite a aquellos
artefactos que en la época griega se encargaban del artificio en el teatro. Maquinas que hacian volar a los actores, que reproducian
el sonido de los relampagos y hacian aparecer el infierno en la escena. Como la chistera del mago, los artilugios y mecanismos
gue provocan la ilusién y la fantasia constituyen esa maquina. La muestra u ocultacion o la propia destruccion de esa maquina ha
sido la base de los grandesJmovimientos gepovadores, no solo artisticos sino también politicos del siglo XX y lo que llevamos del
XXI. ¥

En la crisis de la industria de los ochenta en Espafia los trabajadores s”aban en las fabricas para reivindicar sus puestos de
trabajo. La fabrica se convertia en un espacio de vida, muy diferente al dia a dia laboral. La convivencia reforzaba los lazos
sociales y un aparecia un mundo de posibilidades.

Permanecer en un mismo sitio es ya un acto de subversion per se. Nin tado, ninguna autoridad, ningun poder permite este
tipo de acciones: la inaccion. La represionsse fundamenta en obligar a la masa social a desplazarse, desalojar(se) , y a estirarse
para que la fuerza se distribuya hasta su prepia neutralizacién, basicamente esto es lo que sucede en las manifestaciones, desfiles
y marchas.

Para este proyecto queremos pasar una noche en el museo. Dormir, hablar, comer, bailar. Habitar un estado de semi-ficcion, de
divagacion mental, de bricolaje imaginario. Esto es una invitacién a detenerse, acampar, pararse, tumbarse y ocupar un lugar
en el espacio simbdlico del museo. Habitar por unas horas la maquina, parar por una noche el mecanismo y dormir en su
engranaje.




Dossier de prensa

Hasta la fecha esta propuesta ha sidﬁ}ealizada en la Sala de teatro Inestable de Valencia y el Instituto
Valenciano de Arte Moderno (IVA el MARCO (Museo de Arte Contemporaneo de Vigo). A principios del
ano 2017 sera realizado en el Centro del Carm alencia) y en el Teatro Leal La Laguna (Santa Cruz de
Tenerife).

http://www.levante-emv.com/cultura/2 12/04/n6che-ivam/1350450.html

http://andanafoto.com/index.php/proy /83-que-pasa-cuando-no-pasa-nada-en-el-ivam
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http://www.eldiario.es/cv/culturamakmi e-IVAM_6_459214114.html

http://www.lasnoticiasdejaviermesareif vam-durmio-con-su-publico-una-noche-y-refelixiono-sobre-el-uso-de-espacios-publicos/
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Contacto: Vicente Arlandis
Tf. 616 30 70 52




